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Présentation d’Android Qu’est ce qu’Android ?

Qu’est ce qu’Android ?

Un systeme d’exploitation open source

¢ Un systéeme d’exploitation orienté dispositif mobiles
—o il s'agit donc d'un ensemble de logiciels qui sert d'interface entre le matériel (les
composants du téléphone, d'une tablette...) et les logiciels applicatifs (ceux que vous allez
développer).
e Un systéme d’exploitation open source
—o disponibilité du code,
—o importante communauté d'utilisateurs.
e Un systeme d’exploitation basé sur le noyau Linux

e Environnement de développement gratuit
— Programmation en Java ou en langage C,

—o Kit de développement (SDK Android) disponible au lien
http://developer.android.com/sdk/index.html
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Présentation d’Android Qu’est ce qu’Android ?

Les versions d’Android

De nombreuses versions...

Les différentes versions d’Android ont toutes des noms de desserts depuis la sortie de la version 1.5 et
suivent un ordre alphabétique :

1.0 -- 2007 : Version peu connue (version du SDK distribuée avant la sortie du premier téléphone Android)
1.1--2008: Version incluse dans le premier téléphone, le HTC Dream

1.5 - Cupcake - 04/2009 : Derniére révision officielle en mai 2010

1.6 - Donut - 09/2009 : Derniére révision officielle en mai 2010

2.0 - Eclair - 2009 : Vite remplacée a cause de nombreux bugos par la 2.0.1 puis par la 2.1

2.1 - Eclair - 01/2010 : Derniere révision officielle en mai 207
2.2(2.2.3)-FroYo - 05/2010 : Derniére révision officielle en 2011
2.3(2.3.7) - Gingerbread - 12/2010 : Version actuelle pour smartphones et petites tablettes
3.0(3.2) - Honeycomb - 01/2011 : Version actuelle pour grandes tablettes et TV connectés
4.0 (4.0.3) - Ice Cream Sandwich - 10/2011 : Version unifiée pour Smartphone, Tablette et GoogleTV, fortement inspirée d'Honeycomb
5.0 - Jelly Bean : Version a venir
v
Android 2.3.3———
/—T_ Android 3.0
———\
1
\ Androld 15
"\~ Andraid 1.6
- Android 2.1
Android 2.3 ——
T Android 2.2
G
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Les plateformes Android
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Présentation d’Android Qui utilise Android ?

Android et ses concurrents 1/2

L’Open Handset Alliance

o Date de création : Le 5 novembre 2007 a l'initiative de Google
e Objectifs : Développer des normes ouvertes pour les appareils de téléphonie mobile

o Membres : 34 grands acteurs opérateurs de téléphonie mobile, fabricants de semi-conducteurs,
d'appareils mobiles, de logiciels...

Concurrents d’Android

e Apple aveciOS

e Research In Motion (RIM) avec BlackBerry OS

e Microsoft avec Windows Phone

e Samsung avec Bada (méme si Samsung utilise aussi Android)
e HP avec Palm webOS devenu webOS (Arrété en 2011)

o Nokia avec Symbian OS (Arrété en 2011, Nokia utilisera désormais Windows Phone).
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Présentation d’Android

Android et ses concurrents 2/2

Qui utilise Android ?

Les smartphones vendus selon leur OS

Share of worldwide 2011 Q3 smartphone sales to end users by operating system, according to Gartner.

@® Android @ Symbian
® Microsoit @ Other

@ Bada

Symbian
17%

Apple @ RIM
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Présentation d’Android Les challenges relevés par I'0S

Les challenges

Fonctionnalités d’Android

e Framework d’application e Codecs audio et vidéo
e Machine virtuelle Dalvik o WiFi, EDGE, 3G, Bluetooth...

o Navigateur web intégré e Camera, GPS, Accélérométre, compass...
e APl graphique 2D et 3D
e SQLite

Contraintes

e CPU cadencés 500-600 Mhz

e Faible mémoire RAM disponible

e Important temps d’accés (en écriture) sur disque flash

o Cycle de vie spécifique des applications (autonomie énergétique, ressources limitées)
e Faible débit et intermittence des réseaux

e Conception particuliere des IHM :
e Ecran type : HVGA (320x480)
e Utilisation en mode portrait ou paysage
o Texte de petites polices peuvent étre non lisible (DPI)
e Faible résolution de touché de la dalle tactile (environ 25 pixels)

(s}
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Présentation d’Android Télécharger/Distribuer des applications

Télécharger/Distribuer des applications

Google Play Store (ancien Android Market)

Systéme standard de téléchargement/distribution d’applications.
e Pas de vérification des applications
e Navigation plus laborieuse que AppMarket (recherche par catégories, mots clés, prix)
e Nécessite un terminal certifié (camera, 3G, compass...)
e Gestion des autorisations avant l'installation
e Des centaines de milliers d’applications disponibles (57% gratuites)
Si vous souhaitez vendre vos applications :
e 25$ pour s'inscrire en tant que développeur
e 70% du prix revient au développeur, 30% a Google
e Revenus percus via Google CheckOut

G
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Présentation d’Android Télécharger/Distribuer des applications

Télécharger/Distribuer des applications

Autres plateformes

Il existe d'autres plateformes de distributions [égales (i.e. autorisées par Google)
d’'applications. Elles permettent notamment I'acces aux terminaux non certifiés.
e AppsLib (Archos) : http ://appslib.com
e AndroLib : http ://www.androlib.com
e Market Samsung

C
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Concepts de base
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Concepts de base Un peu de vocabulaire

Termes importants

Activité (Activity)
e Brique de base d'une interface utilisateur
e Equivalent d'une fenétre (Windows, Linux) ou d’une boite de dialogue

e Une activité peut éventuellement ne pas avoir d'interface utilisateur (cas des services
par exemple)

Fournisseur de contenu (Content provider)

e Niveau d'abstraction pour toutes données stockées sur le terminal

e Android encourage la mise a disposition de ses propres données aux autres
programmes

= Le content provider le permet en proposant un contréle sur la facon dont on accédera
aux données

C
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Concepts de base Un peu de vocabulaire

Termes importants

Intention (Intent)
e Une intention est un message systéme qu’on peut qualifier d'événement
o Emis par le terminal pour prévenir les applications de la survenue d'événements (cas
des événements systemes) ou par tout autre application (cas des événements
applicatifs).
- Systéme:
o Insertion d'une carte SD
o Réception d’'un SMS
o ..
- Applicatif : (on peut imaginer)
o Un Intent "Le logiciel NetSpyR&T démarre”

o Un Intent "L'utilisateur arrive a Paris” en utilisant les informations de géolocalisation
du terminal”

C
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Concepts de base Un peu de vocabulaire

Termes importants

Service (Service)

e Logiciel autonome prévu pour durer (contrairement aux activités, fournisseurs de
contenus, récepteur d’intentions).
e Ne nécessite pas d'interface utilisateur.
e Exemples:
- Service vérifiant périodiquement des mises-a-jour de flux RSS
- Service permettant d'écouter une playlist (indépendamment de toute activité)

Manifeste (Manifeste)

e Point de départ de toute application Android
e Permet de déclarer ce que I'application contient (activités, services...)

e Précise comment ces composants sont reliés a Android (que fait-on apparaitre dans le
menu?..)

e Précise les permissions de I'application (controle de la webcam, accés au réseausx,
accés au service de localisation...)

(¢}
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Concepts de base Un peu de vocabulaire

Termes importants

Gadget graphique (Widget)
e Terme résultant de la contraction des termes window et gadget

e Concretement c’est un composant d'interface graphique (libellés, champs de saisie,
boutons...)

XML (XML)

e Extensible Markup Language (langage de balisage extensible)

e Langage de balisage extensible pour structurer des données

Positionnement XML (XML Layout)
e Permet de concevoir des interfaces plus simplement qu’en langage Java
e Permet concrétement d’ instancier les widgets

e Cefichier est souvent généré par des outils qui permettent de construire
graphiquement les interfaces

C
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Concepts de base Un peu de vocabulaire

Termes importants

Identifiant uniforme de ressource (Uniform Resource Identifier - URI)

e courte chaine de caractéres identifiant une ressource sur un réseau réel ou abstrait
e respecte une norme d’Internet mise en place pour le Web (voir RFC 3986).

e Sontdes URI:

- les Uniform Resource Locator (URL) : identifie une ressource sur un réseau et fournit les
moyens d'agir sur la ressource ou d’obtenir une représentation de la ressource en
décrivant son mode d’accés primaire.

Exemple:http://www.wikipedia.org/ identifie une ressource (page d'accueil Wikipédia) et
implique gu’une représentation de cette ressource (une page HTML en caractéres encodés) peut étre
obtenue via le protocole HTTP depuis un réseau hote appelé www.wikipedia.org.

les Uniform Resource Name (URN) : identifie une ressource par son nom dans un espace de
noms.

Exemple:urn:isbn:0-395-36341-1 identifie une ressource par un numéro de I'International
Standard Book Number (ISBN), permet de faire référence a un livre, mais il ne suggere ni ou, ni comment
en obtenir une copie réelle.

C
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Concepts de base Un peu de vocabulaire

Termes importants

Conteneur (Container)
e Permet de disposer un ensemble de widgets pour obtenir la présentation désirée

e La plupart des outils de construction d’interfaces graphique fournissent des
gestionnaires de disposition (layout manager) qui sont organisés le plus
fréquemment en conteneurs.

Equipement Android virtuel (Android Virtual Devices)
e Les AVD permettent de simuler 'exécution d'un terminal Android sur un ordinateur

e Ces terminaux sont personnalisables (version d’Android, type de processeur, espace
de stockage...).

= Simplifie le développement et la mise au point des applications

C
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Concepts de base Architecture logicielle d’Androit

Architecture logicielle d’Android

Architecture

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content View

Activity Manager Manager Providers System

Telephony Resource Location Notification
Manager Manager Manager Manager

Package Manager
LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media Core Libraries
Framework

OpenGL | ES FreeType

SGL SSL

LINUX KERNEL

Displa Flash Memor Binder (IPC
Drsterd Sl Sl Drrermitd D

Audio Power
Keypad Driver WiFi Driver ke s
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Les projets Android
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Les projets Android Créer un projet a partir d’'un exemple

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

or Run Source Navigate

Search Project Window Help.

New

OpenFile.

Close

ll cosean

Save
Save As.
Save All
Revert
Move.
Rename.
Refresh

£

Convert Line Delimiters To.
Print,

Switch Workspace
Restert
Import
Export,

L. &

Properties

1 AndroidManifestmi [AndroidCapture..]
2activity_mainaml [WidgetPreview/..]

3 fenctre jpaml [ActionBarCompat’..]

4 mainxml [AndroidCapturePhoto/res/...]

Bit

Alt=ShiftsN >

3

v Project [ S o ) »

Android Project

Ctrtew Project

CurbeShife W Packsge
Ctrl+S €=
Interface
Crl+ Shift+S o
Annotation
Source Folder
Java Working Set
Folder
File
Untitled Text File:
Cttsp | [ Ancroid XML File
£ JUnitTest Case

=]
(]
&
@
(13
G
(4
&
B
=]
&

o Task

4 Bample

Other... N

Alt+Enter

B Problems | @ Javadoc [ Declaration | & Console &5 & LogCat| [ bB| o B ~ ¥~ = O

Android
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Les projets Android

Structure d’un projet Android

Créer un projet a partir d’'un exemple

Structure du projet vue sous Eclipse

8 e e = ——- P
File Edit Refactor Run Source Navi
i B = &

£ Packsge Explorer 50 .
42 ActionBarCompat
2 AndroidCapturePhoto
12 ContactManager
& CRTermeduMiliey
5 MASH Simultor
o Test
@ s
£ Jeiapp
(1) TestActivityjava
@ gen [Generated Java Files]
& Jeiapp
[ Rjava
B Android 4.0.3
@ androidar - C:\Program Files
& assets
& bin
Eres

& drawable-hdpi

[ ic_launcher.png
& drawable-ldpi

[ ic_launcher.png
& drawable-mdpi

[P ic_launcher.png

Create Android Project
Select project name and type of project

Project Name: |

Create new project in workspace.

Create project from existing source:

Create project from eisting sample

Use defautt location

Location: D:/Université/Sources
Working sets
[7]Add project to working sets
Working sets:

Browse.

Select.

& layout
[¥] mainami
& values

[¥) stringsaxml

[ AndroidManifestumi
proguerd.cfg

project properties

‘Android

@ <Back Newt >

Ml #B-r5-=0

o res - Test/bin
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Les projets Android Créer un projet a partir d’'un exemple

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

Tt

Eie Edit Refactor Run Source Novi

= 8 B U select Build Target - B
8 Package Explorer 53 Choose an SDKto target =

12 ActionB: it
©
42 AndroidCapturePhoto Build Torget

g%‘ ContactManager
1 CRTemeDuMilieu
52 MASH Simulator

Target Name Vendor Platform AP

Androici 233 Android Open Source Project 233 10
Google APls GoogleInc. 233 10
Android 403 Android Open Source Project 403 15

Standard Android platform 4.0.3

@ <Bock | Netr || Emen [ Gened |

dhcat| Cu bl B-r9--0

‘Android

g ActionBarCompat
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Les projets Android

Structure d’un projet Android

Créer un projet a partir d’'un exemple

Structure du projet vue sous Eclipse

File Edit Refoctor Run Source Novig

=g 8 = g
2 Package Bplorer £

49 ActionBarCompat

32 AndroidCapturePhoto

g%‘ ContactManager
1 CRTemeDuMilieu

Select Sample
@ Project name must be specified

| AccelerometerPlay

6] AndroidManifestuant
proguard.cty
project properies
i

& MasH Sumintor 5 AndroidBeamDemo
@ Tt 7 ApiDemos
B s 1 ApiDemos > tests
£ jriopp 5 BackupRestore
0] TestActvityjava 11BasicGLSurfaceView
& gen (Genersted Jova Files] 1 BluetoothChat
£ ipiopp 5 BluetoothHDP
[ Rjava 1% ContactManager
B Android 403 11 CrossCompatiilty
5 endroidar - C:Progrom Files|| | i1 CubeliveWallpaper
& assets 1 GestureBuilder
& bin iiHome
e 5 HoneycombGallery
&res FletBoy
& drawsble-hopi Eilunal ander
BE:;:::::T’”"Q Project Name:
4 ie_launcherpng
& drawable-mdpi
B4 ic_louncherpng
 loyout
[ mainami @ <Back ]| Net> |[ Ensh  |[ Cancel
& volues
[3) strings.xm

‘Android

Bl E-3-=8

res - Test/bin
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Les projets Android Créer son propre projet

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

or Run Source Nevigate Search Project Window Help
New At ShifteN » | 5 lava Project [ = @) =
Open File. & Android Project =5
5
Close cutew | [T Project:
ll ~ closean CtlsShift-W | 8 Package
e @ Interface
Dt @ Annotation
69 Source Folder
Move. 15 JavaWorking Set
Rename. R |8 Folder
&) Refresh B |5 Fie
Convert Line Delimiters To v/l | Untied Text e
Print. Clep | |G Android XML File
5 JUnit Test Case
Switch Workspace » |
& Task
Restart
< Bample
2 Import. = it
& Bpor [ Other. N
Properties Alt+Enter
1 AndroidManifestmi [AndroidCapture..]
2activity_mainaml [WidgetPreview..]
3 fenctre jpaml [ActionBarCompat’..]
e b et B Problems | @ Javadoc [ Declaration | & Console &5 & LogCat| [ bB| o B ~ ¥~ = O
Bit Android
‘ v
ActionBarCompat
T
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Les projets Android Créer son propre projet

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

&) sava - el -
File Edit Refactor Run Source Na

- ST

S ] e | - T ava »
1 8 B create Android Project
18 Package Explorer 33\ Select project name and type of project |
W™ 59 ActonBarcompst
[ 12 AndroidCapturePhoto
i AndroidCapturePhot Project Name: | Test
M| 52 ContactManager

= © Create new project in workspace
|| 52 CRTereDuMiieu proj e

§2 MASH Simulator

© Create project from existing source

©) Create project from existing sample

Use default location

Location; D:/Université/Sources/Test Browse.
Working sets
[]Add project to working sets
Working sets: Select,

©) T ==

‘Android
i 0 -
Wioe ActionBarCompat
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Les projets Android Créer son propre projet

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

Tt

Eie Edit Refactor Run Source Novi

= 8 B U select Build Target - B
8 Package Explorer 53 Choose an SDKto target =

12 ActionB: it
©
42 AndroidCapturePhoto Build Torget

g%‘ ContactManager
1 CRTemeDuMilieu
52 MASH Simulator

Target Name Vendor Platform AP

Androici 233 Android Open Source Project 233 10
Google APls GoogleInc. 233 10
Android 403 Android Open Source Project 403 15

Standard Android platform 4.0.3

@ <Bock | Netr || Emen [ Gened |
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‘Android

g ActionBarCompat
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Les projets Android Créer son propre projet

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

Eie Edt Refactor Run Source Nav]

Eg & & { application Info - Bl
[# Package Explorer 57 Configure the new Android Project ==

2 ActionB: it
©
42 AndroidCapturePhoto

12 ContactManager

Application Name:  Test

2 CRTereDuMilieu Package Name:  jpj.app.
o
B MASH Simulator 9] Creste Activits Testactivty

et Prjeciame: | TesTet

Test Applcaton: [ TesTemt )

TestPackage: [ jpiopptest ]

®@ <Back | met» |[ Bmsh | [ Goned |
_———— — | e TR

‘Android

g ActionBarCompat
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Les projets Android Structuration globale des répertoires

Structure d’un projet Android

Structure du projet vue sous Eclipse

[# Package Explorer &1 Eg|e~"08
53 ActionBarCompat
52 AndroidCapturePhoto.
12 ContactManager
12 CRTereDuMilieu
520 MASH Simulator
&2 Test
Py=rs
4 B jpiapp
b [J] TestActivityjava
4 {8 gen [Generated Java Files]
4 & jpiapp
v [3) Rjava
4 B, Android 403
& @ android jar - C:\Program Files (86)\Android\android-sdf
2 assets
PR
[EX:
4 B
4 (= drawable-hdpi
Ml icauncher.png
4 (= drawable-ldpi
Rl icJauncher.png
4 (= drawable-mdpi
[Ra] ic_launcher.png
4 (& layout
] mainml
4 (= values
1K) strings.xml
[d AndroidManifestxml
proguard.cfg
project.properties
< i ’

[

(e}
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Les projets Android Structuration globale des répertoires

Structure d’un projet Android : la racine

Répertoire /

e manifest.xml :Le fichier manifest qui décrit 'application

e build.xml :Le script Ant qui permet de compiler I'application et de l'installer sur le terminal

default.propertiesetlocal.properties :Deuxfichiers de propriétés utilisés par le

script Ant

bin/ :Répertoire qui contient 'application compilée

gen/ : Répertoire qui contient le code source produit par les outils de compilation Android

libs/ : Répertoire qui contient les fichiers JAR extérieurs a I'application

src/ : Répertoire qui contient code source Java de I'application

res/ : Répertoire qui contient les ressources (icones, layouts...)

tests/ : Répertoire qui contient un projet Android completement distinct qui permet de tester

celui qui est créé

e assets/ :Répertoire qui contient les autres fichiers statiques fournis avec I'application pour
son déploiement sur le terminal

G
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Les projets Android Structuration globale des répertoires

Structure d’un projet Android : les ressources

Contenu du répertoire res/

e res/drawable/ :Répertoire qui contient les images (JPG, PNG...)

e res/layout/ :Répertoire qui contient les descriptions XML de la composition de I'lHM (les
layouts)

e res/menu/ : Répertoire qui contient les descriptions XML des menus

e res/raw/ :Répertoire qui contient les fichiers généraux (un fichier CSV contenant les
informations de compte par exemple)

e res/values/ :Répertoire qui contient les messages, les dimensions...

e res/xml/ :Répertoire qui contient les autres fichiers XML que vous souhaitez fournir

C
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Les projets Android Structuration globale des répertoires

Structure d’un projet Android : les exécutables

Contenu du répertoire bin/

e bin/classes/ :Répertoire qui contient les classes java compilées

e bin/classes.dex :Répertoire qui contient I'exécutable créé a partir des classes compilées
e bin/votreApp.ap-:Répertoire qui contient les ressources de l'application (fichier zip)

e bin/votreApp-debug.apk :Répertoire qui contient la véritable application Android

C
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Activités

Plan

m Hello world++

A Activités
m Définition
m Cycle de vie
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Activités Définition

Qu’est ce qu’une activité ?

Définition
e Une activité (Activity)=uneIHM pour un cas d'utilisation (cf cours UML) : Exemple : Soit une
application d’envoi de SMS
- Une activité pour choisir un contact dans le répertoire
- Une activité pour la saisie du message
- Une activité pour afficher le journal des envois
e D’un point de vue opérationnel :
- Une activité doit hériter de la classe android.app.Activity
- Une activité est indépendante des autres activités MAIS :
o Il faut désigner une activité de départ (celle qui sera utilisée en 1er)

o Il faut chainer les activités (une activité doit activer la suivante)

- Nous considérons dans notre cours qu’une activité est liée a un layout XML.

C
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Activités Cycle de vie

Cycle de vie d'une activité

Le cycle de vie
e

m

(Another activity comes |
| Wrontot e aciy

User navigates |
l back to the
activt

The aciivity |
comes tothe
| roreground

The activity
It 20f 1) comes mms‘
) I —— e

The activity is no longer visible
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Activités Cycle de vie

Cycle de vie d'une activité

Le cycle de vie

‘ onstart) ‘._{ onResiar)
onCreate ()

onAesume() . . , e L.
— e Méthode exécutée quand l'activité est créée

(EELT e Sic'estlal'activité est la premiere d’une application, cette
méthode est donc appelée quand I'utilisateur exécute
[Another activity comes | ’ . .
[ rontore acaay I'application

User navigates |
back to the
activt

me aciivity |
comes tothe
| roreground

i) oo o Méthode utilisée pour initialiser :
need memory \—i onPaw _foreground

- lavue XML

The activity is no longer visible

- sinécessaire, les fichiers/données temporaires
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Activités Cycle de vie

Cycle de vie d'une activité

Le cycle de vie
[ o ] o

m

User navigates |
back to the
activt

onRestart () :
*ﬂm";‘ meamuy . B ; , L, .
i) o Méthode exécutée lorsque on redémarre I'activité aprés un
(e ety e arrét (provoqué par un appel de la méthode stop ())
Ww‘ e Cette méthode est donc appelée quand I'application repasse
S comes o the - N N .
eca somony. l—‘_pL'i foreground | en premier plan aprés un arrét prolongé

The activity is no longer visible
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Activités Cycle de vie

Cycle de vie d'une activité

Le cycle de vie
[ o ] o

m

e Méthode exécutée aprés chaque onCreate () ou
{ﬁﬂ‘iﬂii??i’:;’émi‘ onRestart ()

User navigates |
back to the
activt

onStart ()
meamuy

comes to e
{oregrouna

. mm‘ e Sinécessaire, recharger les données sauvegardées durant le
gkt \—‘_onpaL'i loreground dernier arrét

The activity is no longer visible

Programmation sous Android Axe ISI-DSI
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Activités Cycle de vie

Cycle de vie d'une activité

Le cycle de vie
[ o ] o

User navigates |
back to the
activt

onResume () :

m o Méthode exécutée aprés chaque appel de la méthode
onStart ()
Amm ity IS meamuy . < . B
[ ng comes o e e Méthode exécutée a chaque passage en premier plan de
st

(e comes I'activité (si pas de stop () )

in front of the activity

Theacty | e Sinécessaire:
ppictions | comes 70| " o )
—Deedmemary \—‘_"L'i Wi - gérerla connexion a la base de données

e gy s o Trnger Vishie - mise a jour des données qui auraient pu étre modifiéeg

entre temps (avant le onResume () )
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Cycle de vie d'une activité

Activités Cycle de vie

Le

User navigates
back to the
activt

cycle de vie

onRestart()

“Another activity Comes|
| Wrontot e aciy

2
needn

The activity is no longer visible

onstar) ‘._{

Activity Is. The activity |
[unning comes to the
|_toreground

comes

The activity ‘

1o the
nd

foregrour

onPause ()
e Méthode exécutée a chaque fois que :
o l'utilisateur passe a une autre activité,
o l'utilisateur demande un £inish () sur cette activité
o le systéeme a besoin de libérer de la mémoire

e Remarquer que la méthode est exécutée systématiquement
avant chaque onStop ()

Si nécessaire, il faut :

- sauvegarder les données qui seront perdues apres
I'arrét si elles ne sont pas sauvegardées
- gérer la déconnexion a la base de données

e Attention : I'exécution de cette fonction doit étre rapide car la
prochaine activité ne démarrera pas tant que I'exécution de
cette fonction n’est pas terminée

Programmation sous Android

Axe ISl -DsI 29/51



Cycle de vie d'une activité

Activités Cycle de vie

Le cycle de vie

User navigates |
back to the

activt

[ owm ] o

m

(Another activity comes |
| Wrontot e aciy

The aciivity |
comes tothe
| roreground

The activity |
20f 1) comes to the ‘
) I —— e

The activity is no longer visible

onStop ()

e Méthode exécutée avant chaque mise en sommeil
e Méthode exécutée avant chaque onDestroy ()
e Libération des ressources

o) v
\\ﬁ'/ Programmation sous Android Axe ISl - DSI 29/51
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Activités Cycle de vie

Cycle de vie d'une activité

Le cycle de vie
[ o ] o

onResume()
! onDestroy() :

User navigates |
back to the
activt

mmm . P . R s
comes to e e Méthode exécutée lors du kill/arrét de I'activité
_foreground
{‘,Z",ﬂi,’??i’;ﬁ:f};”;ﬁ‘ e onCreate () devraanouveau étre exécuté pour obtenir a
WW‘ nouveau l'activité

“Oiier appiications | comes to the. L .
noed memory \—‘_PLfi retround | e Sinécessaire, libérer les fichiers temporaires

The activity is no longer visible

Programmation sous Android Axe ISI-DSI
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Activités Hello world++

Une illustration

Hello world!!!

1 package com.developpez.android;
2
3 import android.os.Bundle;
4 import android.widget.TextView;
5 public class HelloWorld extends Acti y
6 £
7 /** Called with the activity is first created. */
8 @override
9 public void onCreate(Bundle icicle)
10 {
11 super.onCreate(i
12 /** remarquez quici on utilise pas de layout XML */
13 TextView textView = new TextView(this);
14 textView.setText("Hello world 1");
15 setContentView(textView);
16 3}
17
18 protected void onRestart()
19
20 super.onRestart();
21 Toast.makeText(this, "appel de la méthode onRestart()"”, 1).show(Q);
22 3
23
24 protected void onPause()
25 {
26 super.onPause() ;
27 Toast.makeText(this, "appel de la méthode onRestart()”, 1).show();
28 3
29
30 .

o 31
32}

\\J/ Programmation sous Android AxeSI-Dsl 30/5




Layout XML

Plan
H Layout XML
m XML
m Utiliser des layouts XML
C
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Layout XML XML

XML, format textuel, structuré, et extensible

Définition
e eXtensible Markup Language
e Langage de balisage extensible pour structurer des données

e Deux versions:1.0et 1.1 )

En-téte du fichier XML (i.e. prologue) -->

1 <?xml version=""
2 <BIBLIOTHEQUE> Balise d*ouverture de BIBLIOTHEQUE -->
4 <MAGAZINE> <1-- On déclare un MAGAZINE -->
5 <TITRE>Science et Vie</TITRE>
6 <DATEPARUT 10N>01-02-2012</DATEPARUT 10N>
7 <PRIX devise="Euro'>4.20</PRIX> <1-- “PRIX" est une balise, “devise" une clé, “32.30" une valeur -->
8 </MAGAZINE>
9
10 <LIVRE type="educati <1-- On déclare un LIVRE de type “education” -->
11 <TITRE>L"art du développement Android</TITRE>
12 <AUTEURSMark Murphy</AUTEUR>
13 <PRIX devise="Euro">32.30 </PRIX>
14 </LIVRE>
15
16 <LIVRE type="roman"> <1-- On déclare un LIVRE de type “roman” -->
17 <TITRE>Le livre d*Android</TITRE>
18 <AUTEUR>Patrick Beuzit</AUTEUR>
19 <PRIX devise="Dollar">22.25</PRIX>
20 </LIVRE>
21
22
23

¢ 24 </BIBLIOTHEQUE> <1-- Balise de fermeture de BIBLIOTHEQUE -->

~\0 Programmation sous Android AxeSI-Dsl 32/5
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Layout XML XML

XML, format textuel, structuré, et extensible

Exemple de layout XML dans Android

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

KLIREAFIAYOUE xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" I |

android:layout_width="£ill parent"
@Actlon Bar Demo

android:layout_height="£ill parent"
anc 10 tation=" ical"
android:orien tion 'vertical" > Hello, | am a TextView

Hello, | am a Button
* ¥

<TextView
@+id/text"
android:layout_
:layout ]
itext="Hello, I am a TextView" />

android:
wrap_content"
ght="wrap_content"

and

and

@+id/button”
="wrap_content"

ut_height="wrap_content" .
"Hello, I am a Button" /> A
/ N\

android:

android:

<ImageView
:id="@+id/imageViewl"

"@android:drawable/sym_action_email" />

</LinearLayout>

Prologue (ligne 1)
(L1) <2?xml 2> : Entéte XML

(L1) versio: 1.0 ML version 1.0
(L1) encoding="ut£-8" :format de codage de caractéres ISO/CEI 10646 (caractéres codés sur 8bits)

(€]

J Programmation sous Android Axe ISl -DsI 33/51
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Layout XML XML

XML, format textuel, structuré, et extensible

Exemple de layout XML dans Android
<2xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
KLinearfayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" I
android:layout_width="£ill_parent"
16="£411 parent" @Actlon Bar Demo
ivesticaly | Hello, 1 am a TextView
<TextView Hello, | am a Button
android:id="@+id/text" i ¥
"wrap_content"
height="wrap_content"
Hello, I am a TextView" />
:id="@+id/button"
:layout_width="wrap_content"
:layout_height="wrap_content" .
:text="Hello, I am a Button" /> a
<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"
android:layout_width="161dp"
android: jht="wrap_content"
out_weight="0.36"
"@android:drawable/sym_action_email" />
</LinearLayout>
LinearLayout (lignes 2a 5)
(L2et5)<LinearLayout ... />:Spécifiele conteneur (ici: disposition des widgets les un derriére les autres)
(L2) xmlns:android="..." : Déclaration de I'espace de noms XML d’Android
(L3) android:layout.width="..." :lalargeur dulayout “remplit” le parent (ici I'écran)
(L4) android: layout_height="..." :lahauteur du layout "remplit” le parent (ici I'écran)
(Ls&andrmd sorientation="...":leswidgets se suivront dans une direction ici verticale
-\ J/ Programmation sous Android AxeSI-Dsl 33/51
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Layout XML

XML

XML, format textuel, structuré, et extensible

Exemple de layout XML dans Android

<2xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

KLinearLayout xmlns

android:layout_width="£ill parent"
1t="£ill_parent"
"vertical® §

<TextView
android:id="@+id/text"

"wrap_content"

height="wrap_content"

:id="@+id/button"
:layout_width="wrap_content"
:layout_height="wrap_content"
:text="Hello, I am a Button" />

<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"
h="161dp"
sh

android:layout

android:

wrap_content"
0.36"

but_weight=

</LinearLayout>
TextView (lignes7a 11)

ndroid="http://schemas.android.com/apk/res/android"

"eandroid:drawable/sym action_email" />

(L7 etL11) <TextView ... />:lewidgetdéfiniiciestun label (un texte)
(L8) android:id="@+id/text" :identifiant associé & ce widget (cf. code java)

(L9) android: layout_width="wrap.content" :largeur du widget adapté au texte qu'il contient
ayout._height="wrap.content" :hauteur du widget adapté au texte qu'il contient
ext="Hello, I am a TextView" :texte affiché parle widget

(L10) androi
(L1a) androi

I |
@Action Bar Demo

Hello, | am a TextView

Hello, | am a Button
- e

\\ L Programmation sous Android
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Layout XML XML

XML, format textuel, structuré, et extensible

Exemple de layout XML dans Android

"utf-8"2>

"http://schemas.android.com/apk/res/android" _

din
oid:

<2xml version="1.0"
KUINEEETayouE xmins:and

ardrolc:layoutiwldtlﬂ:"fill_parent”
android:layout height="£ill _parent" @Actlon Bar Demo
android:orientation="vertical" § Hello, | am a TextView

Hello, | am a Button

<TextView

sid="@+id/text" S |

:layout_w

wrap_content"
5 wrap_content"
t="Hello, I am a TextView" />

:id="@+id/button"
wrap_content"
:layout_height="wrap_content" !
android:text="Hello, I am a Button" /> )

<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"

161dp"

height="wrap_content"

0.36"

android:drawable/sym_action_email" />

android:

android:

</LinearLayout>
Button (lignes 132 17)
(L13etL17) <Button .../ >:lewidget définiici est un label (un texte)
android:id="@+id/button" :identifiant associé a ce widget
En java, on va créer une instance de la classe Button pour manipuler ce widget :
Bugton myButton = (Button) findViewById(R.id.button);
-\ J/ Programmation sous Android AxelSI-Dsl 33/51
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Layout XML XML

XML, format textuel, structuré, et extensible

Exemple de layout XML dans Android
<2xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

KLinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" _

android:layout_width="£ill parent"

layout_height="£ill parent" @Action Bar Demo

android:orientation="vertical" B

android

Hello, | am a TextView

<TextView Hello, | am a Button
android:id="@+id/text" g ¥
android: "wrap_content"

iroid:

layout

height="wrap_content"

oid: Hello, I am a TextView" />

:id="@+id/button"
:layout_width="wrap_content"
:layout_height="wrap_content" .
:text="Hello, I am a Button" /> N
/ N
<ImageView
android:id="@+id/imageViewl"
android:layout h="161dp"
android jht="wrap_content"
out_weight="0.36"
"@android:drawable/sym_action_email" />
- -
</LinearLayout>
ImageView (lignes 19 a 24)
(L19etL24) <ImageView ... />:(L20)android:id="@+id/imageViewl" :identifiantdelimage
(L21) android: layout.width="161dp" :lalargeur de I'image est de 161 dot point
(L22) andrm ayout.height="wrap.content" :prend la hauteur adaptée a I'image
(L23) ayout._weight="0.36" :voir la propriété android: layout.gravity
(ng) androi rc="@android:drawable/sym.action_email" :URIldel'image
\]_J../ Programmation sous Android AxeSI-Dsl 33/51
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Layout XML Utiliser des layouts XML

Intégrer des layouts XML dans mon application

Les étapes:

Avec un éditeur texte ou un outil le générant :
1 . Créer un |ay0ut XML (porter une attention particuliére aux identifiants des widgets)

Dans le programme Java :
2. Charger le layout
3. Instancier les widgets sur lesquels on veut agir

C
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Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création manuelle

Documentation disponible sur
http ://developer.android.com/quide/topics/ui/declaring-layout.html

Editer le layout avec un éditeur XML

Fle Edt Run Source Nevigate Search Project Refactor Design Window Help

[=he 68 @ B8HE $-0-% WO~ @S H- B 5 @==)
g -5-we-o- 8 v EE>
[~ e e T TP AN =O|Eomine st =0

D %] @ 7| <tk version="1.0" encoding="utf-8"2> n .
; 8%l = cUineartayout androtd. " ]
42 AdtiongarCompat androdsiavou videne 72 aml

e android: layout_height="f1, [&] LinearLayout xminsiandro
> @ genGenerated Java riroid:ortentatiom verticaL 5 (&) TeaView and
4 = Android 403 e (&) Buton sndro

6 ondeidjr 101 gt et (¢] ImageView androicic:

S amsets E android: layout_width="urap_content" E
+ & bin androtd: 1ayout_height="hrap. content”

b @ com 0 androtd:text="Hello, I an a Textvien” />

e

|5 ActionBarCompat, Socoon

android: id="g+1d/but:
android: layout_width:
] resources.ap_ android: layout_height

) classesdex

urap_ content”
“wrap_content”

e @ android:text="Hello, I am a Button” />
& dable
= | T
& e v androidsid="@rid/inageViont”
& pi android: layout width="161dp -
& dravablemigi g 5
» & dovabieshipi | Desgn|soure < D
pr=gunm - = —
% actionbar_corr || Problems | @ Javadoc & Decleration | & Console &7 ¥ LogCat | NIEL-E=k
e e ——
B mainxmi [2012-02-18 13:11:47 - ActionBarCompat] Error in an XL file: aborting build R
Lot i
o za ;
o° hmil.xmi - ActionBarCompat/res/layout

Exemple sous eclipse :

\\ ' J/ Programmation sous Android Axe ISl - DSI 35/51
] l :| e ————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————



http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html

Layout XML

1. Créer un layout XML

Utiliser des layouts XML

Création manuelle

Documentation disponible sur

http ://developer.android.com/quide/topics/ui/declaring-layout.html

Editer le layout avec un éditeur XML.

{8} Java - ActionBarCompat/res/iayout/hmiLxm - Ec

File Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Design Window Help
o] BB B B84 i%-0-0- G- @S F -2
5~ 5~ %o G v v
| .
i Packegeplor £3, = 0|l main. el (6 hmitomt [ hmiLsenl 57 . =0
B %% v‘ P 0" encoding="utF-5"> n
. s i id. con/ap
< i AcionbrCompat—— 1
Open 2
i > &) ImegeView androidid:
hown Ashftw> | |
5 co dec feent” 1
P Eom B S R S
fe~is 2 Copy Qualfied Name
[ ActionBarg (7] Paste CerleV.
[ cassesded X Delete Delete o
) resourcesd eent”
5 Remove from Context CuteAt-ShiftsDown  [teone /,
» & drawable | ] Markas Landmark CueAls ShiftsUp
Buid Path >
Refactor AteshitsTy -
) = drawable-r 3
b & dravablex 2y Import.. 0 B
Syt |4 peot. S = o
9 sctiont B Logcat Gl 8- -3--0
X hmiloa & Refresh [
[0 mainxt  Assign Working Sets.. or in an XL File: sborting build.
b & layoutil "
] Validate
. . A ShowinRemote Systems view
Exemple sous eclipse : :
[«
i J Programmation sous Android AxelSI-Dsl 35/51
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html

Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création manuelle

Documentation disponible sur
http ://developer.android.com/quide/topics/ui/declaring-layout.html

Editer le layout avec un éditeur XML.

- eintComparesyonmitan i S 0 (O . T (o
File Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Design Window Help
=i 68 2856 i¥-0-ar wE- ®c - 2D
H:e -5 - oo~ ¥ <ava £E> l
|
[ PackageExplor £3 = 0| [d mainami (9 mainaml (3 hmidxml [ hmitaml 52 5. = 0)(8= Outline 57
4 42 ActiongarCompst < otd. con/op 2 ml
= ’ [€] LinearLayout xmins:andro
> 8 genlGenersted  gpen B @ 1mv.mnmmma n
L drbigio & s
Open With s [C] !magzv‘ew undmld nd
Stowin s |
B Cor dec prent”
2 (T e ftview” />
Refactor AlteShifteT > E]
(& drawable-x| g3 Import... |« i, 3
@ actions| ™ | 225 T W loget M| f@---0
1X) hmilxn & Refresh 5
& maont i
Exemple sous eclipse : R ,

()
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html

Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création manuelle

Documentation disponible sur
http ://developer.android.com/quide/topics/ui/declaring-layout.html

Editer le layout avec un éditeur XML.

(a4 88 B B4d $-0-A- H#6- ®c - B &5 @)

SRR 5 <lava EE>
I% Package Expi 6 mainseml [ mainaml [ hmitaml | b0 it 53 e = 58 outine 57 =8
<hl version="1.6" encoding="utf-8"2> E P

<LinearLayout oid.

#ml

@ (5] LinearLayout sminsiandro.
o BgenlGenerd  gpen B [¢] TestView androidid=¢
4 = Android 40] (8] Button androidid=@-

Aot t0) Openii » |6 Android Animation Edor et
oo Showin AteShiteW» | (1 Android olor Edtor
B | oy Conc | B Ancid DrsuabeEdtor
| B Andoid ayout dtor
i Coey. | ) Android Menu it
a el o | 61 AnroidResource tor
D romaed [ Androd o Resources dtor
- e CoteateshiteDomn | B} ‘Tomedtor
, & dravabl| ] Mok s andmark CuteAShiteUp. | g 304, Egtor
gt uiapatn ,
© b g AteshieTy | [ StemEsitor -
= drawabl{ Bl In-Place Editor »
» @ drawabl] 2y Import. Dt citer I == b
PR = —
B scigd o R@#8-0--0

[0 hmil & Reresh £
[ maid Acsign Working Sets.. fle: aborting build
> & layout| o
Valdate 5
. T el ShowinRemateSstems iew
Exemple sous eclipse : | e .
]
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html

Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création manuelle

Documentation disponible sur

http ://developer.android.com/quide/topics/ui/declaring-layout.html
Editer le layout avec un éditeur XML.

Fie Edt Run Source Navigate Search Project Refactor Window Help
& 680 B840 $-0-Q HE- ®SSH- B = @)
G-Fl-m e 59 <Javate>
1]/ 12 pockage aper 2= ) moinami [ moinmi [ il (1) iiami £, - = 02 owttine 8 . =5
B% ‘ & || <l version="1.0" encoding="uif-67> o ED P
32 ActionBarCompat  + e 22 xml
B - (5] LinearLayout sminsiandro!
8 gen (Generated android:orientation="vertical" (8] Textiew androidid=¢
= Anu.mdms o (6] Button sndroidid=8+
i onaroidr- e [¢] ImageView androidic:
& ases android: Layou “wrap_content” =
& bin ndroid:Layout height-"vrep. content”
& com & android:text="Tello, I an a TextView" />
<autton
AcinBsCompat sndrotésti="grid/buc
android: 1ay erap_content”
resourcesap. hirold: Loyouthelghirurop contert”
B o} android:texte"ello, T an o Batton” />
& crawable L E—
= . <Inageview
bt android:id="@+id/inagevient”
& drawable-dpi android: Layout widthe="161dp" 3
& crawsble-mdpi ‘ 3
& drowable-xhdpi || Design] Source < v
= layout = = =
[8) actionbar_corr [ Problems [ @ Javadoc [, Declaration B Console £ ¥ LogCat, Bafllet B -9~
) Ll Android
8 mainsmi [2012-02-16 13:11:47 - ActiondarCompat] Error in an XiL file: aborting build =
& layoutil a a
v = ’
EXe m p I e sous ecl | pse . o* B LinearLayout/#text Writable Smartinset | 18:1
[«
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html

Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Choix du layout

LinearLayout : Il organise les différents éléments de votre interface sur une ligne ou sur une
colonne.

AbsoluteLayout : Cette mise en page vous laisse définir les coordonnées exactes des éléments
qui le composent.

RelativeLayout : Il permet de définir la position des éléments en fonction de la position de leurs
éléments parents. On ne peut pas avoir de dépendance circulaire dans la taille dans le
RelativeLayout.

TableLayout : Cette mise en page peut se faire en colonne et en ligne.

Placer les widgets
EditText : Un champ de texte éditable RadioButton : sélecteurs/interrupteurs.
Toast : Un pop up message qui s'affiche sur ImageButton : Une image qui se comporte
I'écran comme un bouton
ImageView : Une image DatePicker : Un sélecteur de dates
CheckBox : Une case a cocher SlidingDrawer : Un élément qui se présente sous
Button : Un bouton cliquable forme d'un tiroir qu’on ouvre et ferme
.
C
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http://developer.android.com/reference/android/widget/LinearLayout.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/AbsoluteLayout.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/RelativeLayout.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/TableLayout.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/EditText.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/Toast.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/ImageView.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/CheckBox.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/Button.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/RadioButton.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/ImageButton.html
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Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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1. Créer un layout XML

Layout XML

Utiliser des layouts XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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Layout XML

1. Créer un layout XML

Utiliser des layouts XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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Layout XML Utiliser des layouts XML

1. Créer un layout XML

Création avec plugin (ou autre outil externe)
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Layout XML Utiliser des layouts XML

Intégrer des layouts XML dans mon application

2. Charger le layout

e Quand l'application est compilée, chaque layout XML est compilée en une ressource View.

e Le code applicatif doit alors charger le layout dans la méthode onCreate () de I'activité via un
appel de la méthode setContentView ()

e Laméthode setContentView () prend en parametre la référence vers le layout. Cette
référence est de laforme R. layout .nom_du_layout.
Exemple : Soit le layout
ma1in;ayout.xml.Dansl’ activité, laméthodeonCreate () doitcontenirauminimum :

1 public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
2 super.onCreate (savedInstanceState) ;
3 setContentView(R.layout.main layout) ;
4 }
(¢}
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Layout XML Utiliser des layouts XML

Intégrer des layouts XML dans mon application

3. Instancier les widgets sur lesquels on veut agir

Il va falloir maintenant dans la méthode onCreate () de votre activité créer une instance de chaque
objet de votre layout XML que vous souhaitez manipuler.
Exemple:

Button myButton = (Button) findViewById(R.id.my-button);
myButton.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
public void onClick (View v) {

Perform action on click

hi

C
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http://developer.android.com/reference/android/widget/Button.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/Button.html

Manifeste

Plan

A Manifeste

m Avant-propos
Contenu
Conventions
Les ressources
Les permissions
Exemple
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Manifeste Avant-propos

Manifeste

Avant-propos
e Fichier XML
e Précise I'architecture de l'application
e Chaque application doit en avoir un
e AndroidManifest.xml estdans laracine du projet

C
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Manifeste Contenu

Manifeste

Contenu
e Précise le nom du package java utilisant 'application. Cela sert d'identifiant unique !
e Décrit les composants de I'application
- Liste des activités, services, broadcast receivers
- Précise les classes qui les implémentent
- Précise leurs capacités (a quels intents ils réagissent)

= Ceci permet au systéeme de savoir comment lancer chaque partie de I'application afin de
satisfaire au principe de réutilisabilité.
o Définit les permissions de I'application

- Droit de passer des appels
- Droit d’'accéder a Internet
- Droit d'accéder au GPS

e Précise la version d’Android minimum nécessaire
e Déclare les librairies utilisées
e Déclare des outils d'Instrumentation (uniquement pour le développement)

C
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Manifeste Conventions

Manifeste

Conventions

e Seuls deux éléments sont obligatoires :

- <manifest>:contientle package, la version... Englobe tout le fichier

- <application>:décrit|'application et contiendra la liste de ses composants
e Les données sont passées en tant qu’attribut et non en tant que contenu

e Tous les attributs commencent par android: (sauf quelques un dans <manifest>)

G
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Manifeste Les ressources

Manifeste

Les ressources

e Au lieu de contenir les données en tant que tel le fichier manifest peut faire appel a des
ressources

e <activityandroid:icon="@drawable=smallPic":::>

e Ces ressources sont définies dans le répertoire res de I'application.

C
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Manifeste Les permissions

Manifeste

Permissions
e Une application ne peux pas utiliser certaines fonctionnalités sauf s'il le précise dans le fichier
manifest

o |l faut donc préciser les permissions nécessaires grace a: <uses-permission>

e |l existe des permissions standards :
- android.permission.CALL_.EMERGENCY_NUMBERS
- android.permission.READ_OWNER_DATA
- android.permission.SET_-WALLPAPER
- android.permission.DEVICE_POWER

o |l est possible de définir ses propres permissions

J, Programmation sous Android AxeSI-DsI 45/51
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Manifeste Les permissions

Manifeste

Intent Filter

e |lIsinforment le systéme a quelles intent les composants peuvent réagir
e Un composant peut avoir plusieurs filtres
e Exemple: Cas d'un éditeur de texte

- Filtre pour éditer un document existant

- Filtre pour initier un nouveau document

e Un filtre doit posséder une "action” qui définit a quoi il correspond

C
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Manifeste Exemple

o
Manifeste
Exemple
1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3 package=""com.eyrolles.android.multimedia"”
4 android:versionCod
5 android:versionName="1.0">
6 <application android:icon="@drawable/icon™ android:label="@string/app_name'>
7 <activity android:name=".CapturePhoto™
8 android: label="@string/app_name">
9 <intent-filter>
10 <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
11 <category android:name="android. intent.category.LAUNCHER" />
12 </intent-filter>
13 </activity>
14 </application>
15 <uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
16 <uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"/>
17 </manifest>
C
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Etude de classes spécifiques a Android

Plan
Etude de classes spécifiques a Android
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Etude de classes spécifiques a Android

Travaillons a partir de la documentation en ligne

e android.widget.Toast
e android.os.CountDownTimer

e android.os.BatteryManager

e android.speech.tts.TextToSpeech

e android.hardware.Camera

e android.hardware.Sensor

C
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http://developer.android.com/reference/android/widget/Toast.html
http://developer.android.com/reference/android/os/CountDownTimer.html
http://developer.android.com/reference/android/os/BatteryManager.html
http://developer.android.com/reference/android/speech/tts/TextToSpeech.html
http://developer.android.com/reference/android/hardware/Camera.html
http://developer.android.com/reference/android/hardware/Sensor.html
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Bibliographie

Ressources

| ANDROID

:!

Lart du développement

Android

Learning

OREILLY -

Autres documents (cours...)

e Romain Raveaux, Cours Android --- Développement et API, Laboratoire L3I, IlUT de La Rochelle.
e Nazim Benbourahla, Diverses ressources fournies via Developpez.com.

e Philippe Lacomme, Raksmey Phan, Créer des applications Android
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